Scenariusz: Czas na las

Poziom 1-3

O CZYM BEDZIE?

str. 1

Czas na las

Poznamy w praktyce dwie rutyny myslenia krytycznego. Bedziemy wzmacniac
umiejetnos¢ nauki koncentracji, uwaznosci. Skupimy sie na rozwijaniu umiejetnosci
porownywania wielkosci obiektow i zbiorow.Przyjrzymy sie sieciom organizmow w
lesie. Zastanowimy sie jak chronic lasy.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT Elementy z podstawy programowej

Rozwijanie kompetencji spotecznych, umiejetnosci
wspotpracy w grupie, wypowiadania sie na forum
grupy oraz argumentowania, rozwijanie kreatywnosci;
rozwijanie umiejetnosci plastyczno/technicznych z
wykorzystaniem rozmaitych technik, np.: kolazy,
rysunku, stymulowanie wrazliwosci estetycznej.

Rozwijanie umiejetnosci stuchania i czytania ze
zrozumieniem, rozwijanie logicznego myslenia i
whnioskowania, ksztattowanie umiejetnosci
poprawnego zapisywania z uwzglednieniem zasad
ortograficznych i interpunkcyjnych, rozwijanie
stownictwa dziecka.

Ksztattowanie kompetencji matematycznych i
logicznego myslenia, rozwijanie umiejetnosci
dokonywania prostych obliczerh arytmetycznych z
zakresu dodawania i mnozenia, wykorzystywanie
umiejetnosci matematycznych w praktyce.

Rozwijanie zainteresowania i ciekawosci otaczajacym
Swiatem, ksztattowanie tozsamosci kulturowej,
uwrazliwienie na $wiat przyrody, rozwijanie
kompetencji poznawczych z obszaru przyrody,
utrwalenie podstawowych wiadomosci przyrodniczych.

Punkt 1 Co widze mysle mam- . Nauczanie
Granica L zintegrowane
myslenie krytyczne w praktyce
punkt 2 Nisko i wysoko- wytez swoje oko Nauczanie
Warstwy zintegrowane
Punkt 3 Nauczanie
Lesne Lesne Naj .
wymiary zintegrowane
Punkt 4 o) : . A
rganizmy lasu sg wspaniete Nauczanie
Mieszkancy 9 Y 2 P int
lasu zintegrowane
Punkt 5 . N nie
Po co chronimy lasy? _Naucza
pogs?rimy zintegrowane

Rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania instrukcji i
polecen, ksztattowanie umiejetnosci wspdtpracy w
grupie, rozwijanie duzej motoryki i praks;ji, wspieranie
rozwoju sprawnosci fizycznej.

CZAS SRODEK POTRZEBNE AKCESORIA GRUPY
TRWANIA Bl TRaNSPORTU [l PYSTANS

ok.3h

pieszo

ok. 3,5 km

Przekaski i picie, kartki A4
koszulki, teczki podktadki, cos
do pisania (otdwek. dtugopis
lub jesli mamy zalaminowane
karty pisaki suchoscieralne)

Wycieczka piesza w lesie.
Warto zapatrzyc¢ sie w
prowiant, apteczke, przyrzad
do wyciggania kleszczy
(wiosna/jesienia. latem)
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Spis tresci
1-10  Instrukcja dla nauczyciela i materiaty dla nauczyciela

1-12  Materiaty dla uczniéw

n Punkt1- Granica
n Punkt 2 - Warstwy
n Punkt 3 - Led$ne naj

12 Punkt 4 -Mieszkancy lasu

12 Punkt 5 - Po co chronic lasy?

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA
Jak dostac sie na miejsce?

Mozna skorzysta¢ z komunikacji publicznej- autobusy 710 i 724 z Piaseczna i Konstancina-Jeziorny
lub dojechac autokarem.

Wskazéwki do zadan:

Punkt 1
Cwiczymy rutyne myslenia krytycznego.Jezeli jest to mozliwe warto zalaminowac karte.
Bedzie mozna jg wykorzysta¢ wielokrotnie.

Punkt 2

Warto przypomni¢ sobie wielowarstowg budowe lasu. To co jest w karcie to duze
uproszczenie. Mozna wspomniec uczniom, ze sg rozne typy lasow. (iglaste- BORY,
lisciaste- GRADY, nadrzeczne - tEGI czy bagienne -OLSY) Nle zawsze w lesie da sie
zauwazyc trzy typowe warstwy

Punkt 3
Warto wydrukowac kategorie w nieco wiekszej skali. W zatgczniku sg przygotowane

Scenariusz moze by¢ prowadzony przez caty rok. Mozna zobaczy¢ jak zmienia sie
przyroda lasu w poszczegdlnych porach roku. Zadania maja charakter otwarty i
spokojnie moga by¢ wykorzystywane wielokrotnie.

Warto wczesnie przejrze¢ zadania i wydrukowac niektére strony. W miare mozliwosci dobrze jest
wczesniej je zalaminowac. Przydadza sie w kolejnych latach:)
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PROPONOWANY PRZEBIEG TRASY
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Punkt 1. Granica

)
¢

Wyzwanie 1
Dobieramy sie w pary. Stajemy na granicy lasu i terenu zabudowanego. Przez 2

obserwacje w ponizszy schemat

Q‘*‘ Co widzimy?  Co myslimy?? ZaStan.awiamy
sie...
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Poziom 1-3

Punkt 1. Granica

| Zadanie 2
Przechodzimy 10 krokéw w gtab lasu. Zatrzymujemy sie. Rozgladamy. Naszym
zadanem jest uzupetnic tabele :)

Czynnosc¢ ktérg mozna

Cos na litere...... Rzeczownik widoczny w poblizu - L
robi¢ w tym miejscu

W

Punkt 1. Granica
Wyzwanie 3

Szukamy trzy rozne rzeczy, ktére spetniajg nastepujace warunki
e Cos co ma w sobie ksztatt kota
e COS co jest koloru bragzowego
e COS co jest koloru zielonego

To co znalezlismy rysujemy w ramkach:)

EnEsaREEEsEEREEEEEREEEEEEE
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Punkt 2 Warstwy

Uzupetnijcie ponizszy rysunek. W odpowiednie miegjsca wpiszcie nazwy warstw lasu, a
takze nazwy roslin i zwierzat przynaleznych do danej warstwy.

Baza stow: RUNO KORONY DRZEW PODSZYT
NAZWA WARSTWY T oo .
ROSLINY covvresevreeerssessssessssssessesssesssssessessssssssssssssssessene
ZWIERZETA oo
NAZWA WARSTWY 2 ..o
ROSLINY oo
3 \ ZWIERZETA ittt
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Punkt 3 LESNE NAJ

Wyzwanie 1

N Odnajdzcie 10 rzeczy ktore bedzie mozna utozy¢ wedtug kategorii.
E najmniejszy E E E najwiekszy

,. o najmniejszy H
: najwiekszy

najbardziej szorstki

E najbardziej gtadki E E E

najbardziej gtadki

najbardziej szorstki

=
t\\ E najlzejszy E E E najciezszy
v najliejszy H
: najciezszy

najbardziej bragzowy

E najbardziej zielony E E E

najbardziej zielony najbardziej brazowy
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Punkt 4 Organizmy lasu sg wspaniate

§ W lesie mieszka cata masa roznych organizmow. Oczywiscie dominujg drzewa. Ale

mchow. Wszyscy sg sobie potrzebni. Narysujcie lub zapiszcie komu moga byC potrzebne = y
ukazane organizmy. e
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Punkt 5 Po co chronimy las?

Co nam daje las?

Dlaczego warto chronic las?

Jak mozemy dbac o lasy?




Zatacznik do punktu 3
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